Criterios de Calificacion
1° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

CALIFICACION TRIMESTRAL:

La nota de cada trimestre se obtendra de la media ponderada de las notas obtenidas en los criterios de
Evaluacion o competencias especificas trabajados. Segun se establece en la tabla 6.3

Los criterios se trabajaran a través de los saberes basicos utilizando distintas metodologias y con los
instrumentos de evaluacion utilizados, pero dejando claro qué criterios de evaluacién o Competencias
Especificas se estan trabajando con cada actividad que se evalua.

En el caso de que un mismo criterio se evalie con mds de un instrumento, la nota se establecerd atendiendo a
la importancia, tanto por ciento, que le dé el profesor a cada instrumento puesto que no es lo mismo una
actividad de 1 hora o que todo un proyecto en el taller de 4 horas, asi como una prueba escrita de ensefianza
de 8 horas que una escrita de 3 horas y todo acorde a su libertad de catedra.

Para superar la evaluacién, la media ponderada de los criterios de Evaluacion o de las competencias especificas
debe de ser igual o superior a 5.

CALIFICACION FINAL:

Se hara la media ponderada de todos los criterios de evaluacién o Competencias Especificas evaluados a lo largo
del curso en funciéon de los porcentajes establecidos en la tabla 6.3

CALIFICACION EVALUACION NO SUPERADA

La recuperacidon de cada una de las evaluaciones se llevara a cabo mediante la recuperacion de los criterios de
Evaluacién o competencias Especificas suspensos, salvo que el criterio de Evaluacidn o competencia Especifica
se vaya a volver a trabajar en la evaluacion siguiente, en cuyo caso se hara la media ponderada con la nota
obtenida en este criterio de Evaluacidn o Competencia Especifica en la siguiente evaluacién.

En todo caso, un alumno que recupere obteniendo una nota inferior a la anterior, siempre tendra la nota mayor.
CALIFICACION ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE:

Para aquellos alumnos que hayan promocionado, pero con la materia de Tecnologia y Digitalizacién suspensa
se propondra un PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO de caracter trimestral, de realizacion obligatoria
para cada una de ellas.

El Programa consistira en un cuadernillo desglosado en trimestres y en unidades didacticas por cada uno de los
trimestres, que el alumno deberd entregar antes de unas fechas propuestas.

Este cuadernillo se le entregard y explicara al alumno con tiempo suficiente para su realizacidon y por Educamos
a sus padres, en caso de que haya sido imposible entregarlo al alumno, donde se especifican las instrucciones a
seguir, asi como los plazos. El alumno firmard una hoja donde acredite que ha recibido el mismo con las
instrucciones pertinentes.

La calificacidon de cada trimestre se obtendrd del grado de acabado de dichas actividades, junto con la realizacién
de una prueba escrita relativo a las actividades propuestas. La nota final se obtendra de la media de ambas
pruebas, cuadernillo y prueba escrita.



Competencias especificas PESO ?jeéz?gelfgi(l):jees Crlterlos_ ,de PESO Inset\;;m::itgnde Sa}bgres
RELATIVO salida RELATIVO evaluacion ASIGNADO Basicos
-Pruebas
Objetivas
-Actividades o]
practicas fisicas y
simuladas.
-Exposiciones
1. Buscar y seleccionar la orales
informacién adecuada -Memorias de
proveniente de diversas proyectos
fuentes, de manera critica y -Interactuacion en
segura, 1.1. Definir problemas o el entornp _digital A. Proceso de
aplicando procesos de necesidades planteadas, de aprendl.z,aje. resolucion de
investigacién, métodos de buscando y contrastando -Qbservamon .| problemas.
anélisis de productos y informacién procedente directa del trabajo
experimentando con de diferentes 6,25% individual o en B.C .
. CCL3 3,33% N grupo. . Comunicacion y
herramientas de fuentes de manera critica, -Observacion difusion de ideas.
simulacion, para definir STEM?2 3,33% evaluando su fiabilidad y directa del respeto
problemas tecnoldgicos e pertinencia. de las normas de | C. Pensamiento
iniciar procesos de creacion de CD1 3,33% seguridad y salud. | computacional,
soluciones a partir de la 20% -Observacion programacion y
informacion 0 CD4 3,33% directa de la | robética.
obtenida. motivacion e
CPSAA4  3,33% interés  por  el|D. Digitalizacion
trabajo. del entorno
CEl 3,33% - Observacion personal de
directa del | aprendizaje.
bienestar digital.
E. Tecnologia
1.2. Comprendery sostenible.
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, 6.25%

empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de
simulacion en la
construccion de
conocimiento.




1.3 Adoptar medidas
preventivas para la
proteccién de los
dispositivos, los datos y la
salud personal,

identificando 6,25%

problemas y riesgos

relacionados con el uso de

la tecnologiay

analizandolos de manera

ética y critica.

2.1. Idear y disefiar

soluciones eficaces,

innovadoras y sostenibles A.  Proceso de

a problemas definidos, resolucién de

cCL1 2 5% aplicando conceptos, problemas.
2. Abordar problemas jcécnic?s y procedimifentos 6,25% ,
tecnoldgicos con autonomia 'y STEM1 2,5% |nterd|s<?|plllnares, as! B_‘ Cc?rl'nunlca(?lon y
actitud creativa, aplicando como C,rl.t?”os de . difusion de ideas.
conocimientos STEM3 2,5% sostenibilidad, con actitud .
interdisciplinares y emprendedora, . C. Pen§am|ento
trabajando de forma CD3 2,5% perseverar.lte y creatly'?\. computaC|9[1al,
cooperativa y colaborativa, 20% 2.2. Selgcuonar, pIan.lflcar proglrjamauon y
oara disefiar y planificar CPSAA3 2,5% y organizar los matlerlales robdtica.
coms o  [remmiens sdcomo -
necesidad de , para . igitalizacion
forma eficaz, innovadora y 0 la del entorno
s(c))stenible. ’ CEl 2,5% colnst'r,uccic')n de ut?la 6.25% persor;r.z\l . de
CE3 2.5% solucién a un problema aprendizaje.

planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa

y colaborativa.

E. Tecnologia
sostenible.




3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y
conformacion de
materiales, empleando

A. Proceso de

herramientas y resolucion de
3. Aplicar de forma apropiada m‘?f‘“‘”js ladecuadas, 6,25% problemas.
- aplicando los
y segura distintas técnicas y STEM2 2,86% P o
conocimientos fundamentos de B. Comunicacién y
interdisciplinares utilizando STEM3 2,86% estructuras, mecanismos, difusion de ideas.
operadores electricidad y electrénica 'y
sisternas teénolégicos y STEM5 2,86% respetando C.  Pensamiento
herramientas, teniendo en las normas de seguridad y computacional,
cuenta la Iar;ificacién ol 20% CD5 2,86% salud correspondientes. programacion y
disef P . yt . 3.2 Construir o seleccionar robotica.
¢ |Ze.no previo, para construir o CPSAAL 2.86% operadores y
abricar o
D. Digitalizacion
soluciones tecnoldgicas y CE3 2 86% Compo,n(?ntes . g
sostenibles que den respuesta 0070 tecnoldgicos, analizando del entorno
i i ersonal de
a necesidades en diferentes CCEC3 2. 86% su f'unC|onam|ento Y P -
contextos ’ haciendo aprendizaje.
' uso de estos en el disefio 6,25%
de soluciones E. Tecnologia
tecnoldgicas, partiendo de sostenible.
los conocimientos
adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad
y electrdnica.
4. Describir, representar e 4.1. Representary A p q
intercambiar ideas o CCL1 4% comunicar el proceso de ) | roceso de
soluciones a problemas STEM4 4% creacién de un producto resc;)luuon e
tecnoldgicos o digitales, 0 desde su disefio hasta su probiemas.
utilizando medios de difusidn, elaborando
. , 20% CD3 4% R 6,25% B. Comunicacidn
representacion, simbologia 'y ’ ° documentacién técnica y 0 Stusion de ideasy
vocabular.lo adecuados, asi CCEC3 4% grafica f:on la ay.lu.da de
como los instrumentos y herramientas digitales, C Pensamiento
recursos disponibles y CCEC4 4% empleando los formatos y )

valorando

el vocabulario

computacional,




la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicary
difundir informacién y
propuestas.

técnico adecuados, de
manera colaborativa,
tanto presencialmente
como en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar

procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en
robdtica.

5%

CP2

STEM1

STEMS

CD5

CPSAA6

CE3

0,83%
0,83%

0,83%
0,83%

0,83%

0,83%

5.1. Describir, interpretar
y disefiar soluciones a
problemas informaticos a
través de algoritmos y
diagramas de flujo,
aplicando los elementos y
técnicas de programacion
de manera creativa.

6,25%

5.2. Programar
aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos
mdviles y otros)
empleando los elementos
de programacién de
manera apropiaday
aplicando herramientas de
edicion, asi como
modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades a la
solucioén.

6,25%

5.3. Automatizar procesos,
magquinas y objetos de
manera auténoma, con
conexion a internet,
mediante el analisis,
construccién y
programacion de robots y
sistemas de control.

6,25%

programacion y
robotica.

D. Digitalizacion
del entorno
personal de
aprendizaje.

E. Tecnologia
sostenible.




6.1. Usar de manera
eficiente y segura los
dispositivos digitales de
uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos que en ellos se

pudieran producir,
analizando los 6,25%
componentes y los
sistemas de comunicacién, A.  Proceso de
conociendo resolucion de
los riesgos y adoptando problemas.
6. Comprender los medidas de seguridad para
:und.ament-os;:leld | CP2 1,67% la proteccién de datos y 3:fC<?rInundica(.:Lén Y
uncionamiento de los eduipos. ifusion de ideas.
dispositivos y aplicaciones CD2 1,67% 6?2. 2 Crear contenidos,
habituales de su entorno . C. Pensamiento
o o elaborar  materiales vy )
dlgl‘lc.a\l dzaprendlzaje, t Lo CD4 1,67% difundirlos  en distintas computaac.)r\al,
analizando sus componentes o ' rogramacién
funciones y ajusténgolos a suZ CD5 1,67% plataformas, configurando fobgtica. '
necesidades, para hacer un correctémente . las
uso mas eficiente y seguro de CPSAA4 1,67% :eLr.amllentas | digitales 6,25% D. Digitalizacién
los mismos y para detectar y @ |tua. est de. en'lcorno de del entorno
resolver problemas técnicos CPSAAS  1,67% aprendizaje, aj.ustandolas @ personal de
) sus necesidades y o
sencillos. respetando los aprendizaje.
derechos de autor y la E. Tecnologia
etiqueta digital. sostenible.
6.3. Organizar la
informaciéon de manera
estructurada, aplicando 6,25%
técnicas de
almacenamiento seguro.
7. Hacer un uso responsable y STEM2 1,25% 7.1. Reconocer la A. Proceso de
ético de la tecnologia, influencia de la actividad resolucion de
mostrando interés por un STEM5 1,25% tecnoldgica en la sociedad problemas.
desarrollo sostenible, 5% y en la sostenibilidad 6,25%
identificando CD4 1,25% ambiental a lo largo de su B. Comunicacion y
sus repercusiones y valorando historia, identificando sus difusion de ideas.
la contribucién de las CC4 1,25%

aportaciones y




tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucidn
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de
dichas tecnologias.

6,25%

C. Pensamiento
computacional,
programaciony
robdtica.

D. Digitalizacién
del entorno
personal de
aprendizaje.

E. Tecnologia
sostenible.

TOTAL

100%

100%

100%




2° ESO TECNOLOGIA

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion quedan establecidos en la tabla de paginas anteriores en la cual se valora
cada criterio de evaluacién evaluable individualmente.

ACLARACIONES IMPORTANTES:

Minimo _para el optar_al aprobado trimestral: Obtener como minimo una
puntuacion de 5 puntos entre todos los criterios de evaluacion evaluados para ese
trimestre.

Ausencias en dias de examen: La no asistencia a la realizacion de pruebas
escritas sélo implicaran una repeticion cuando estén justificadas debidamente sin
duda de falsificacion por parte del alumnado. El plazo maximo para entregar el
justificante desde el dia de la ausencia sera de una semana.

Puntualidad en la entrega de trabajos: Debido a la falta de puntualidad en
cuanto a la entrega de trabajos, proyectos, documentaciones, informes,
presentaciones multimedia,..., el departamento ha decidido que aquel alumno que
no entregue el documento en la fecha acordada y decida hacerlo en dias
posteriores a la misma, se le aplicara diferentes criterios de calificacion distintos
al resto del grupo, consistente en qgue como nota maxima se le pondra un cinco
en ese documento entregado o lo que es lo mismo la mitad de puntuacion en el
estandar correspondiente.

En el caso, en el que el alumno se tenga que presentar a una prueba escrita o
presentar un trabajo para recuperar una o varias evaluaciones, y éste decide no
hacerlo, el alumno tendré suspensa la asignatura. Y se regira por los criterios de
recuperacion que se establezcan en el departamento.

Una vez calculada la nota de cada trimestre, la calificacion de cada
evaluacion se obtendra a partir de los siguientes criterios:
a) Notas menores o iguales a 4 se redondearan al niumero entero mas cercano.

b) Notas mayores de 4 y menores de 5 la calificacion sera 4 (insuficiente).

c) Notas mayores de cinco se redondearan al niumero entero inmediatamente
inferior.

La nota final de curso en Junio: se obtendra ponderando los criterios trabajados

de todas las evaluaciones y obtendra el aprobado si obtiene una nota igual o
superior a 5.



Recuperacion de cada evaluacion:

Se propondra un PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO de realizacion
obligatoria para cada una de ellas. Los materiales para la realizacion de las actividades
correran a cargo del alumnado.

La calificacion de cada recuperacion se obtendra del grado de acabado de dichas
actividades.

Prueba de recuperacién de pendientes

Para aquellos alumnos que hayan promocionado, pero con la materia de Tecnologia
suspensa se propondrd& un PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO de
caracter trimestral, de realizacion obligatoria para cada una de ellas.

El Programa consistira en un cuadernillo desglosado en trimestres y en unidades
didacticas por cada uno de los trimestres, que el alumno debera entregar antes de unas
fechas propuestas.

Este cuadernillo se le entregara y explicara al alumno con tiempo suficiente para su
realizacion y por Educamos a sus padres, en caso de que haya sido imposible
entregarlo al alumno, donde se especifican las instrucciones a seguir, asi como los
plazos.

La calificacion de cada trimestre se obtendrd del grado de acabado de dichas
actividades, junto con la realizacion de una prueba escrita relativo a las actividades
propuestas. La nota final se obtendrd de la media de ambas pruebas, cuadernillo y
prueba escrita.



Tecnologia 2° ESO

12 Ev Ev Ev
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucién técnica de| Ynidadl
problemas para dar solucién a un problema técnico.
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de _ _ _ - -
un producto tecnolégico desde su origen hasta su 1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica | Unidad 1
comercializacion describiendo cada una de ellas, |Y Selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo | Sencillos.
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social. 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, | Unidad 1
L mediante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
Calificacion:3 puntos
1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica | Unidad 1
describiendo el impacto social de ésta.
2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con Unidad 1
especial atencion a las normas de seguridad y salud.
2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un | trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajoy | Unidad 1
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y | aplicando criterios de economia.
organizativos con criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones
del entorno de trabajo. Calificacion:2 puntos 2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad Unidad 1
tecnolégica y actla responsablemente para reducir su impacto
2.4. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para
la resolucion de problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y| Unidad 1

opiniones de los deméas miembros.




Bloque 2. Expresién y comunicacion técnica 12 Ev Ev Ev
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos
con limpieza y orden, siguiendo la normalizacion basica en| Unidad 2
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos | dibujo técnico.
de informacién de productos tecnoldgicos.
Calificacion:1 punto 1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion Unidad 2
de productos tecnoldgicos.
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) Unidad 2
empleando criterios normalizados con claridad y limpieza.
2. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de normalizacién |2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos Unidad 2
y escalas. y sistemas técnicos en perspectiva.
Calificacion:3,25 puntos
2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de Unidad 2
objetos y sistemas técnicos.
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria
técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario | Unidad 2
software especifico de apoyo.
3. Explicar mediante documentacion técnica las
distintas fases de un producto desde su disefio |35 Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el
hasta su comercializacion. proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con| Unidad 2
Calificacién:0,75 puntos la construccion de un proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y .
Unidad 2

limpieza.




Bloque 3. Materiales de uso técnico

1. Analizar las propiedades de los materiales
utiizados en la construccibn de objetos
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan producir.
Calificacion:4 puntos

1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados
y los metales (mecanicas, térmicas, eléctricas,...).

Unidad 3

1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos
objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con
sus propiedades.

Unidad 3

1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y
deshecho de la madera y sus derivados y los metales y
propone medidas de consumo responsable de estos
materiales técnicos.

Unidad 3

2. Manipular 'y  mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.
Calificacion:1 punto

2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud
en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones
basicas de mecanizado, unién y acabado de la madera y los
metales.

Unidad 3

2.2. Construye prototipos que den soluciéon a un problema
técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.

Unidad 3




Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas Ev 22 Ev 32Ev
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado,
. o apoyandose en informacion escrita, audiovisual o digital, las Unidad 5
1. Analizar y describir los esfuerzos a los que | caracteristicas propias que configuran las tipologias de las
estan sqmendas las estructuras experimentando estructuras y sus elementos.
en prototipos.
o 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision
Calificacion:3,5 puntos . . .
de los mismos en los elementos que configuran la estructura, Unidad 5
realizando practicas sencillas con prototipos.
2.1. Explica la funcién de los elementos que configuran una
maquina o sistema, desde el punto de vista estructural y Unidad 4
2. ldentificar y analizar los mecanismos Y |mecanico.
elementos responsables de transformar y : : : :
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, | 2-2. Describe el funcionamiento general de una maquina
integrados en una estructura. sencilla explicando cémo se transforma o transmite el Unidad 4
movimiento y la fuerza.
Calificacion:5,5 puntos
2.3. Disefiay construye proyectos tecnoldgicos sencillos que Unidad 6
permitan la transmision y transformacién de movimiento
3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica 'y . o : f o
. L 3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y .
su capacidad de conversibn en otras L o ; . . Unidad 9
. . - e su conversion aplicandolos a situaciones cotidianas.
manifestaciones energéticas. Calificacion:1 punto
4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia
adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su Uds 8-9
funcionamiento.
4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos,
4. Disefiar y simular circuitos con simbologia | identificando sus componentes y describiendo su funcién en Unidad 9
adecuada y montar circuitos con elementos | el conjunto.
eléctricos. Calificacion:5 puntos
4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes :
Lo L Unidad 9
eléctricos basicos.
4.4, Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion Unidad 9

de prototipos.




Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion 12 Ev 22 Ev 32Ev
1.1.' Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el Unidad 7
conjunto.
1.2. Utlliza adecuadamente equipos informéticos vy und: und: ,
. - L. . Und: Todas
dispositivos electronicos de forma auténoma y responsable. Todas Todas
1. Describir las partes operativas de un equipo | 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y und: und: Und: Todas
informatico y su funcioén. Calificacién:2 puntos los utiliza correctamente. Todas Todas '
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y Und: Und: ,
. . L, Und: Todas
almacenamiento de la informacion. Todas Todas
1.5. Instala y maneja programas y software basicos Und: Und: Und: Todas
e ’ Todas Todas '
2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de und: und: Und: Todas
2. Utilizar de forma segura sistemas de |intercambio de informacion de forma responsable y critica. Todas Todas '
intercambio de informacion. - - -
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una
L . . . i - und: und: )
Calificacién: 4 puntos situacion de riesgo y emplea hébitos de proteccion Und: Todas
Todas Todas
adecuados.
3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones
informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren Und: und: ,
. ‘e p . Und: Todas
tablas, imagenes y graficos, asi como otras posibilidades de Todas Todas
disefio.
3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
municar pr &cnicos. o : . . .
comunicar proyectos tecnicos 3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para Und: Todas
Calificacion:4 puntos elaborar el presupuesto en un proyecto tecnoldgico. '
3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones und: und: _
. - Und: Todas
informaticas. Todas Todas




4. Elaborar programas sencillos mediante
entornos de aprendizaje de lenguaje de
programacion de entorno grafico.

Callificacién:0,5 puntos

4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando

recursos propios fundamentales de lenguaje de Und: 8
programacion de entorno grafico.

4.2. Disefia y elabora la programacién de un juego sencillo,

animacion o historia interactiva mediante un entorno de Unidad: 10

programacion gréafico

Nota sobre los criterios de evaluacion y las unidades didacticas:

- Debido al calendario escolar, a la necesidad de compartir aula de informatica, al tipo de alumnado con necesidades
educativas especiales y a otras circunstancias que a lo largo del curso puedan ocurrir, las unidades didacticas pueden
ser modificadas tanto en su orden como en el tiempo y evaluacion en la que aparecen. Ademas, hay que hacer notar
gue el nombre de las unidades didacticas y el tipo de trabajo, en algunos casos muy especifico, que se mencionan en
ellas pueden ser modificados por otras similares en dificultad, metodologia y aprendizaje.

- En el caso que alguna unidad didactica no se pueda realizar por los motivos antes mencionados, no supondra un
perjuicio en la evaluacion de los alumnos, ya que al ser evaluados por criterios de evaluacion, la calificacion final de los

mismos se hara solo sobre los criterios de evaluacion totales desarrollados.




3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
CALIFICACION TRIMESTRAL:

La nota de cada trimestre se obtendra de la media ponderada de las notas obtenidas en los criterios
de Evaluacién o competencias especificas trabajados. Segun se establece en la tabla 6.3

Los criterios se trabajaran a través de los saberes bdsicos utilizando distintas metodologias y con los
instrumentos de evaluacién utilizados, pero dejando claro qué criterios de evaluacién o
Competencias Especificas se estan trabajando con cada actividad que se evalua.

En el caso de que un mismo criterio se evallue con mas de un instrumento, la nota se establecera
atendiendo a la importancia, tanto por ciento, que le dé el profesor a cada instrumento puesto que
no es lo mismo una actividad de 1 hora o que todo un proyecto en el taller de 4 horas, asi como una
prueba escrita de ensefianza de 8 horas que una escrita de 3 horas y todo acorde a su libertad de
catedra.

Para superar la evaluacién, la media ponderada de los criterios de Evaluacién o de las competencias
especificas debe de ser igual o superior a 5.

CALIFICACION FINAL:

Se hard la media ponderada de todos los criterios de evaluacion o Competencias Especificas
evaluados a lo largo del curso en funcidn de los porcentajes establecidos en la tabla 6.3

CALIFICACION EVALUACION NO SUPERADA

La recuperacion de cada una de las evaluaciones se llevara a cabo mediante la recuperacion de los
criterios de Evaluacién o competencias Especificas suspensos, salvo que el criterio de Evaluacién o
competencia Especifica se vaya a volver a trabajar en la evaluacidn siguiente, en cuyo caso se hara
la media ponderada con la nota obtenida en este criterio de Evaluacion o Competencia Especifica
en la siguiente evaluacion.

En todo caso, un alumno que recupere obteniendo una nota inferior a la anterior, siempre tendra
la nota mayor.

CALIFICACION ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE:

Para aquellos alumnos que hayan promocionado, pero con la materia de Tecnologia y Digitalizacién
suspensa se propondra un PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO de caracter trimestral, de
realizacion obligatoria para cada una de ellas.

El Programa consistira en un cuadernillo desglosado en trimestres y en unidades didacticas por cada
uno de los trimestres, que el alumno deberd entregar antes de unas fechas propuestas.

Este cuadernillo se le entregard y explicara al alumno con tiempo suficiente para su realizacion y por
Educamos a sus padres, en caso de que haya sido imposible entregarlo al alumno, donde se
especifican las instrucciones a seguir, asi como los plazos. El alumno firmarda una hoja donde acredite
gue ha recibido el mismo con las instrucciones pertinentes.

La calificacidn de cada trimestre se obtendra del grado de acabado de dichas actividades, junto con
la realizacion de una prueba escrita relativo a las actividades propuestas. La nota final se obtendra
de la media de ambas pruebas, cuadernillo y prueba escrita.



Competencias especificas PESO %i?%relzrr);i?rdees PESO Cntenog ,de PESO Inset\:glrgggitgnde Sa}bgres
RELATIVO salida RELATIVO evaluacion ASIGNADO Basicos
-Pruebas
Objetivas
-Actividades o]
practicas fisicas y
1. Buscar y seleccionar la simuladas.
informacion adecuada -Exposiciones
proveniente de diversas orales
fuentes, de manera critica y -Memorias de
segura, proyectos A. Proceso de
aplicando procesos de -Interactuacién €N esolucion de
investigacién, métodos de 1.1. Definir problemas o el emom(_) _d'g'tal problemas.
analisis de productos y necesidades planteadas, de aprendl_z,aje.
experimentando con ccLs 3,.33% buscando y contrastando drecta.del fabajo & Comuicaciony
informacién procedente R difusién de ideas.
. ., - ) 6,25% individual o en
simulacion, para definir STEM?2 3,33% de diferentes ruDo
problemas tecnoldgicos e fuentes de manera critica, 9Obiérvacién C. Pensamiento
iniciar procesos (:!e creacion de CD1 3,33% evaluando su fiabilidad y directa del respeto computacional,
§0IUC|on§sl a partir de la 20% pertinencia. de las normas de | Programaciony
informacién CD4 3,33% seguridad y salud. |robética.
obtenida. -Observacion
CPSAA4  3,33% directa de la | D. Digitalizacién
motivacion e | del entorno
CEl 3,33% interés  por el |personal de
trabajo. aprendizaje.
- Observacion
directa del | E. Tecnologia
bienestar digital. sostenible.
1.2. Comprendery
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del 6.25%

analisis de objetos y
sistemas,

empleando el método
cientifico y utilizando




herramientas de
simulaciéon en la
construccién de
conocimiento.

1.3 Adoptar medidas
preventivas para la
proteccién de los
dispositivos, los datos y la
salud personal,

identificando 6,25%
problemas y riesgos
relacionados con el uso de
la tecnologiay
analizandolos de manera
ética y critica.
2.1. |dear y disefar
soluciones eficaces, A. Proceso de
innovadoras y sostenibles resolucion de
CCL1 2 504 a problemas definidos, problemas.
' aplicando conceptos,
2. Abordar problemas pe nios 0 S
L. , STEM1 2 5% técnicas y procedimientos 6,25% B. Comunicacién y
tecnoldgicos con autonomia y , . o , e .
. . . interdisciplinares, asi difusion de ideas.
actitud creativa, aplicando STEM3 2 5% como criterios de
. 5%
ic:tr;cr):i::ierlzfasres sostenibilidad, con actitud C. Pensamiento
. P Y CD3 2,5% emprendedora, computacional,
trabajando de forma . -
cooperativa v colaborativa 20% perseverante y creativa. programacion y
perativay o ! CPSAA3 2,5% 2.2. Seleccionar, planificar robética.
para disefar y planificar . .
soluciones a un problema o y organizar los materiales
) P CPAAS5 2,5% y herramientas, asi como D. DlgltallzaCIén
necesidad de .
. . las tareas necesarias para del entorno
forma eficaz, innovadora y CE1 2 50
. ' la personal de
sostenible. L 6,25% o
construccién de una aprendizaje.
CE3 2,5%

solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera

E. Tecnologia
sostenible.




cooperativa
y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores,

sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefo previo, para construir o
fabricar

soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

20%

STEM2

STEM3

STEMS

CD5

CPSAA1

CE3

CCEC3

2,86%
2,86%
2,86%
2,86%
2,86%
2,86%

2,86%

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y

magquinas adecuadas,
aplicando los
fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica 'y
respetando

las normas de seguridad y
salud correspondientes.

6,25%

3.2 Construir o seleccionar
operadores y
componentes
tecnoldgicos, analizando
su funcionamiento y
haciendo

uso de estos en el disefio
de soluciones
tecnoldgicas, partiendo de
los conocimientos
adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad
y electrénica.

6,25%

A. Proceso de
resolucion de
problemas.

B. Comunicacién y
difusién de ideas.

C. Pensamiento
computacional,
programaciéon y
robotica.

D. Digitalizacion
del entorno
personal de
aprendizaje.

E. Tecnologia
sostenible.




4. Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones a problemas

4.1. Representary
comunicar el proceso de
creacién de un producto

tecnoldgicos o digitales, CCL1 4% desde su disefio hasta su
utilizando medios de TEM4 4% difusion, elaborando
representacion, simbologia y S 0 documentacion técnica 'y
vocabulario adecuados, asi rafica con la ayuda de
) 20% | CD3 4% gratica« v 6,25%
como los instrumentos y herramientas digitales,
recursos disponibles y CCEC3 4% empleando los formatos y
valorando el vocabulario
la utilidad de las herramientas CCEC4 4% técnico adecuados, de
digitales, para comunicary manera colaborativa,
difundir informacién y tanto presencialmente
propuestas. como en remoto.
5.1. Describir, interpretar
y disefar soluciones a
problemas informaticos a
través de algoritmos
5. Desarrollar algoritmos y diagramas dge fluio y 6,25%
aplicaciones informaticas en CpP2 0,83% g 1
. . aplicando los elementos y
distintos entornos, aplicando . técnicas de orogramacion
los principios del pensamiento STEM1 0,83% P g.
computacional e incorporando de manera creativa.
, STEM3 0,83% 5.2. Programar
las tecnologias emergentes, L .
ara crear soluciones a 5% aplicaciones sencillas para
P CD5 0,83% distintos dispositivos
problemas concretos, . -
automatizar (ordenadores, dispositivos
rocesos y aplicarlos en CPSAAS 0.83% maviles y otros)
p. yap empleando los elementos 6,25%
sistemas de control o en CE3 0,83%

robdtica.

de programacién de
manera apropiaday
aplicando herramientas de
edicion, asi como

modulos de inteligencia

A. Proceso de
resolucion de
problemas.

B. Comunicacién y
difusién de ideas.

C. Pensamiento
computacional,
programacién y
robdtica.

D. Digitalizacion
del entorno
personal de
aprendizaje.

E. Tecnologia
sostenible.




artificial que afladan
funcionalidades a la
solucién.

5.3. Automatizar procesos,
maquinas y objetos de
manera auténoma, con
conexion a internet,

mediante el analisis, 6,25%

construccién y

programacion de robots y

sistemas de control.

6.1. Usar de manera

eficiente y segura los

dispositivos digitales de

uso cotidiano en la A. Proceso de

resolucion de problemas resolucion de

sencillos que en ellos se problemas.
6. Comprender los pudieran producir,
fundamentos del CP2 1,67% analizando los 6,25% B. Comunicacién y
funcionamiento de los componentes y los difusiéon de ideas.
dispositivos y aplicaciones CD2 1,67% sistemas de comunicacion,
habituales de su entorno conociendo C. Pensamiento
digital de aprendizaje, CDh4 1,67% los riesgos y adoptando computacional,
analizando sus componentes y 10% medidas de seguridad para programacion y
funciones y ajustandolos a sus CD5 1,67% la proteccion de datos vy robdtica.
necesidades, para hacer un equipos.
uso mas eficiente y seguro de CPSAA4 1,67% 6.2. Crear contenidos, D. Digitalizacion
los mismos y para detectar y elaborar  materiales vy del entorno
resolver problemas técnicos CPSAAS  1,67% difundirlos en distintas personal de
sencillos. plataformas, configurando aprendizaje.

correctamente las

herramientas digitales 6,25% E. Tecnologia

habituales del entorno de sostenible.

aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los




derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la
informacion de manera
estructurada, aplicando 6,25%
técnicas de
almacenamiento seguro.
7.1. Reconocer la A. Proceso de
influencia de la actividad resolucion de
tecnoldgica en la sociedad problemas.
en la sostenibilidad
7. Hacer un uso responsable y y . L
o i ambiental a lo largo de su o B. Comunicacién y
ético de la tecnologia, . L. - 6,25% T i
mostrando interés por un historia, identificando sus difusién de ideas.
desarrollo sostenible STEM2 1,25% aportaciones y
identificando ! repercusiones y valorando C. Pensamiento
sus repercusiones v valorando STEMS5 1,25% su importancia para el computacional,
Ia confribucién de}las 5% desarrollo sostenible. programacién y
tecnologias emergentes, para CD4 1,25% 7.2. Identificar las robética.
identificar las aportaciones y el CcC4 1.25% aportacmlmes de las S
impacto del desarrollo 146970 tecnologias emergentes al D. Digitalizacion
tecnoldgico en la sociedad y en bienestar, a la igualdad del entorno
ol entorgno y social y a la disminucién 6,25% personal de
) del impacto ambiental, aprendizaje.
haciendo un uso
responsable y ético de E. Tecnologia
dichas tecnologias. sostenible.
TOTAL 100% 100% 100%




4° ESO TECNOLOGIA

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion quedan establecidos en la tabla de paginas anteriores en la cual
se valora cada estandar de aprendizaje evaluable individualmente.

ACLARACIONES IMPORTANTES:

Minimo para el optar al aprobado trimestral: Obtener como minimo
una puntuacion de 5 puntos entre todos los criterios de evaluacion
evaluados para ese trimestre.

Ausencias en dias de examen: La no asistencia a la realizacion de
pruebas escritas s6lo implicaran una repeticion cuando estén justificadas
debidamente sin duda de falsificacion por parte del alumnado. El plazo
maximo para entregar el justificante desde el dia de la ausencia sera de
una semana.

Puntualidad en la entrega de trabajos: Debido a la falta de puntualidad
en cuanto a la entrega de trabajos, proyectos, documentaciones,
informes, presentaciones multimedia,..., el departamento ha decidido
gue aquel alumno que no entregue el documento en la fecha acordada
y decida hacerlo en dias posteriores a la misma, se le aplicara diferentes
criterios de calificaciéon distintos al resto del grupo, consistente en que
como nota maxima se le pondra un cinco en ese documento entregado
o lo que es lo mismo la mitad de puntuacion en el estandar
correspondiente.

En el caso, en el que el alumno se tenga que presentar a una prueba
escrita o presentar un trabajo para recuperar una o varias evaluaciones,
y éste decide no hacerlo, el alumno tendra suspensa la asignatura. Y se
regira por los criterios de recuperacion que se establezcan en el
departamento.

Una vez calculada la nota de cada trimestre, la calificacién de cada
evaluacion se obtendra a partir de los siquientes criterios:

a) Notas menores o iguales a 4 se redondearan al nUmero entero mas

cercano.

VI.

b) Notas mayores de 4 y menores de 5 la calificacion sera 4 (insuficiente).

c) Notas mayores de cinco se redondearan al numero entero
inmediatamente inferior.

La nota final de curso en Junio: se obtendra ponderando los criterios
trabajados de todas las evaluaciones y obtendra el aprobado si obtiene
una nota igual o superior a 5.

Programacion Departamento Tecnologia. I.E.S. “Izpistia Belmonte”- Hellin



Recuperacion de cada evaluacion

Se propondra un PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO de realizacion
obligatoria para cada unas de ellas. Los materiales para la realizacion de las
actividades correran a cargo del alumnado.

La calificacidon de cada recuperacion se obtendra del grado de acabado de
dichas actividades no siendo superior a 5 debido a que muchos de los criterios
de evaluacion correspondientes a aspectos actitudinales y de trabajo en el
taller no son posible evaluarlos.

Prueba de recuperaciéon de pendientes

Para aquellos alumnos que hayan promocionado, pero con la materia de
Tecnologia o Tecnologia creativa suspensa se propondra un PROGRAMA DE
REFUERZO INDIVIDUALIZADO de caracter trimestral, de realizacion
obligatoria para cada una de ellas.

El Programa consistira en un cuadernillo desglosado en trimestres y en
unidades didacticas por cada uno de los trimestres, que el alumno debera
entregar antes de unas fechas propuestas.

Este cuadernillo se le entregara y explicara al alumno con tiempo suficiente
para su realizacién y por Educamos a sus padres, en caso de que haya sido
imposible entregarlo al alumno, donde se especifican las instrucciones a
seguir, asi como los plazos.

La calificacion de cada trimestre se obtendra del grado de acabado de dichas
actividades, junto con la realizacién de una prueba escrita relativo a las
actividades propuestas. La nota final se obtendra de la media de ambas
pruebas, cuadernillo y prueba escrita.

Programacion Departamento Tecnologia. I.E.S. “Izpistia Belmonte”- Hellin



Tecnologia 4° ESO

EV 12 | Ev22 | Ev32
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1: Tecnologias de lainformacién y de la comunicacion
Und 3
1.1. ldentificay explica los diferentes tipos de conexion fisica entre un sistema emisor y un
1. Analizar los elementos y sistemas que | sistema receptor en la transmisiéon alambrica de datos. Calif
configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica, definiendo los tipos de conexion 0,75
y los medios de comunicacion que se utilizan
en ambos sistemas de transmision. Und 3
Calificacién: 1 1.2. Describe las caracteristicas méas importantes de los distintos medios de comunicacion
inalambrica, incidiendo en la telefonia mévil y en los sistemas de localizacion por satélite. Calif
0,75
Und 1
. . . L 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacién de datos.
2. Utilizar varias fuentes de informacion para Calif
conocer los diferentes tipos de redes de
comunicacién de datos, y la evolucién del 0,5
desarrollo tecnolégico de la conexién a
Internet. Und 1
Calificacion: 1 2.2. Investiga de forma cronolégica las formas de conexion a internet y realiza un trabajo
sobre este tema para su exposicion en el aula. Calif
0,5

Programacion Departamento Tecnologia.
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Ud:todas | Ud:todas | Ud:todas
3.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet utilizando distintas
3. Acceder a servicios de intercambio y | plataformas como paginas web, blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales Calif Calif Calif
publicacién de informacién digital utilizando
diferentes plataformas e interpretando y 0,5 0,5 0,5
aplicando la informacion recogida de forma , _
adecuada. Und 1 Ud:todas | Ud:todas
L 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de blsqueda de datos y es capaz de
Calificacion: 3 ; . o . . .
interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos relacionados con contenidos de la
materia. Calif Calif Calif
0,5 0,5 0,5
Bloque 2: Instalaciones en viviendas EV 12| Ev22 | Ev 32
Und 4
1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
Calif
1. Describir los elementos que componen las distintas
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio 0,5
y utilizacién.
Und 1
Calificacién: 1,75
1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de una
vivienda. Calif
0,5

Programacion Departamento Tecnologia.

I.E.S. “Izpistia Belmonte”- Hellin




1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de
las distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda.

Und 1

Calif
0,75
Und 1
2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo
con criterios de eficiencia energética. Calif
2. Realizar disefos sencillos de instalaciones caracteristicas de
una vivienda, empleando la simbologia adecuada y experimentar 0,5
montandolas fisicamente para verificar su funcionamiento. Und 1
n
Calificacion: 1,5 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda
y comprueba su funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en .
el aula-taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas. Calif
1
L - Und 1
3. Valorar la contribucién al ahorro energético que puede
producir la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y 10S | 3 1 |nyestiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo
habitos de consumo de sus usuarios. energético de una vivienda. Calif
Calificacién: 0,5
0,5
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Bloque 3: Electrénica EV 12| Ev22 | Ev 32
Und 5
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes
basicos: resistor, condensador, diodo y transistor. Calif
1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicaciéon de un 1
circuito electrénico analégico y sus componentes elementales.
Calificacioén: 1,75 und 5
1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electronico analdgico
formado por componentes elementales, calculando los pardmetros _
caracteristicos de cada componente. Calif
0,75
Und 5
2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de
numeracion. Calif
0,5
) » L Und 5
2. Entender los sistemas de numeracion y los principios y leyes
de la electronica digital y aplicarlo al disefio y resolucion de |5 5 optiene la tabla de verdad y la funcién I6gica que responde a un
circuitos electrénicos digitales problema planteado. Calif
Calificacion: 2,25
0,75
Und 5
2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante
puertas logicas. Calif
1
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3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos
electronicos, utilizando la simbologia adecuada.

Und 5

Calif
3. Disefar circuitos sencillos de electronica analégica y digital
verificando su funcionamiento mediante software de simulacion, 0,5
realizando el montaje real de los mismos.
und 5
lificacion: 1,2 . . L L. , . N
Calificacio 25 3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados
previamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos de _
medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller Calif
0,75
Bloque 4: Control y robética EV 12| Ev 22 | Ev 32
Und 6
1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y .
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes | cerrado. Calif
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que 1
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la
vida cotidiana. und 5
Calificacion: 2 . . .
1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un
sistema automatico de control. Calif
1
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2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion,
aplicando dichos programas a una plataforma de control.

Und 5

Calif
2. Adquirir las habilidades y los conocimientos para elaborar
programas informaticos que resuelvan problemas tecnolégicos 15
utilizando tarjetas controladoras.
Und 5
lificacion: 1 - .
Calificacion: 1,5 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el
montaje de los diferentes componentes electrénicos que necesita para _
resolver un problema tecnolégico. Calif
15
Und 5
3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma auténoma en funcion de .
la realimentacién que recibe del entorno. Calif
1,5
3. Disefary desarrollar en grupo un robot que funcione de forma Und 5
auténoma en funcion de la informacion que reciba del entorno,
utilizando programas de simulacion para verificar su |3.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento
funcionamiento y realizando su montaje en el aula-taller. de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. Calif
Calificacion: 2,5 1,5
Und 5
3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando
informacion adicional y aportando ideas para el disefio y construccién _
de un robot. Calif
1
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Bloque 5: Neumatica e hidraulica EV 12| Ev22 | Ev 32
Und 2
1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un
sistema neumadtico e hidraulico. Calif
0,75
1. Identificar los componentes caracteristicos de los sistemas Und 5
neur_natlco_s e hldrau_llcos, conociendo sus carac,terls'flcas Y11.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos
funcionamiento, manejando con soltura la simbologia necesaria | hematicos e hidraulicos e interpreta correctamente su funcionamiento
para representar dichos elementos dentro de un circuito. dentro de un circuito. Calif
Calificacién: 2,25 0,75
Und 5
1.3. Empleala simbologia y nomenclatura adecuadas para representar
circuitos cuya finalidad sea la de resolver un problema tecnoldgico. Calif
0,75
Und 5
) ) N . . 2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores | hroplema tecnoldgico planteado. Calif
informéticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos all
previamente disefiados y conocer las principales aplicaciones de 0,75
las tecnologias hidraulica y neumética.
N . . - . o o Und 5
Calificacion: 1,5 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos
bien con componentes reales o mediante simulacion, trabajando de
forma colaborativa dentro de un grupo en el aula-taller. Calif
ali
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entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la evolucién
tecnoldgica.

2.1. Analiza objetos técnicos y tecnolégicos desde varios puntos de
vista, como el funcional, socioeconémico, técnico y formal.

Und 5
2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica
y neumatica Calif
0,5
Bloque 6: Tecnologia y Sociedad EV 12| Ev22 | Ev32
Und 1
1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes que se han
producido a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto
econémico y social en cada periodo historico, ayudandose de| cgjif
1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia documentacion escrita y digital. 05
valorando su repercusion social y econémica '
Calificacién: 1 Und 1
1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico
relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que se _
desarrollan. Calif
0,5
2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos y su relacion con el Und 1
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Calificacién: 0,5 Calif
0,5
i Und 1
3. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para
uso industrial y particular, fomentando habitos que ayuden a la | 3 1 Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad
sostenibilidad del medio ambiente. tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto. Calif
Calificacién: 0,5
0,5

Nota sobre los criterios de evaluacion y las unidades didacticas:

- Debido al calendario escolar, a la necesidad de compartir aula de informatica, al tipo de alumnado con
necesidades educativas especiales y a otras circunstancias que a lo largo del curso puedan ocurrir, las
unidades didacticas pueden ser modificadas tanto en su orden como en el tiempo y evaluacion en la que
aparecen. Ademas, hay que hacer notar que el nombre de las unidades didacticas y el tipo de trabajo, en
algunos casos muy especifico, que se mencionan en ellas pueden ser modificados por otras similares en
dificultad, metodologia y aprendizaje.

- En el caso que alguna unidad didactica no se pueda realizar por los motivos antes mencionados, no supondra
un perjuicio en la evaluaciéon de los alumnos ya que al ser evaluados por criterios de evaluacion, la calificacion
final de los mismos se hara solo sobre los criterios de evaluacion totales desarrollados.
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4° ESO TECNOLOGIA ROBOTICA

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion quedan establecidos en la tabla de paginas anteriores en la cual
se valora cada estandar de aprendizaje evaluable individualmente.

ACLARACIONES IMPORTANTES:

Minimo para el optar al aprobado _trimestral: Obtener como minimo
una puntuacion de 5 puntos entre todos los criterios de evaluacion
evaluados para ese trimestre.

Ausencias en dias de examen: La no asistencia a la realizacion de
pruebas escritas soOlo implicaran una repeticion cuando estén
justificadas debidamente sin duda de falsificacion por parte del
alumnado. El plazo maximo para entregar el justificante desde el dia de
la ausencia sera de una semana.

Puntualidad en la entrega de trabajos: Debido a la falta de puntualidad en
cuanto a la entrega de trabajos, proyectos, documentaciones, informes,
presentaciones multimedia,..., el departamento ha decidido que aquel
alumno que no entregue el documento en la fecha acordada y decida
hacerlo en dias posteriores a la misma, se le aplicara diferentes criterios
de calificacion distintos al resto del grupo, consistente en que como nota
maxima se le pondra un cinco en ese documento entregado o lo que es
lo mismo la mitad de puntuacién en el estandar correspondiente.

En el caso, en el que el alumno se tenga que presentar a una prueba
escrita 0 presentar un trabajo para recuperar una o varias evaluaciones,
y éste decide no hacerlo, el alumno tendra suspensa la asignatura. Y se
regira por los criterios de recuperacion que se establezcan en el
departamento.

Unavez calculada lanotade cada trimestre, la calificacion de cada
evaluacion se obtendra a partir de los siguientes criterios:
a) Notas menores o iguales a 4 se redondearan al nimero entero mas

cercano.
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b) Notas mayores de 4 y menores de 5 la calificacion sera 4
(insuficiente).

c) Notas mayores de cinco se redondearan al numero entero
inmediatamente inferior.

VI. Lanota final de curso en Junio: se obtendra ponderando los criterios
trabajados de todas las evaluaciones y obtendra el aprobado si obtiene
una nota igual o superior a 5.

Recuperacion de cada evaluacion

Se propondra un PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO de realizacion
obligatoria para cada una de ellas. Los materiales para la realizacion de las
actividades correran a cargo del alumnado.

La calificacion de cada recuperacion se obtendra del grado de acabado de
dichas actividades no siendo superior a 5 debido a que muchos de los criterios
de evaluaciéon correspondientes a aspectos actitudinales y de trabajo en el
taller no son posible evaluarlos.
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Tecnologia Robdética 4° ESO

12Ev|22Ev | 32 Ev
Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Electrénica analdgica y digital
Und 1
) o _ ) 1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electronico analdgico.
1. Analizar y describir el funcionamiento de Calif:
los componentes electrénicos analégicos y
bloques funcionales electrénicos utilizados 1
en robdtica. Und 1
Calificacion: 2 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los componentes electrénicos
analdgicos aplicados a la robética Calif:
1
Und 2
. ) 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion y
2. Entender los sistemas de numeracion y | cqdificacion. Calif-
codificacion basicos asi como los principios y at:
leyes de la electronica digital aplicandolos al 1
disefio y-solucion de problemas relacionados
con la robdtica. Und 2
Calificacion: 2 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas légicas basicas en circuitos
electronicos digitales Calif
1
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Und1-2
. o ) | 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electronicos, utilizando la
3. Disefar circuitos §enC|IIos de electrénica | simpologia adecuada. Calif:
analégica y digital verificando  su '
funcionamiento mediante software de 2
simulacién, realizando el montaje real de los
mismos. Und1-2
Califi i6n: 3 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente,
allficacion: verificando su funcionamiento y siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula- _
taller. Calif:
0,5
Bloque 2. Sistemas de control 12 Ev | 22 Ev Ev
Und 3
1. Analizar sistemas | 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
automaticos, diferenciando los | diferenciando entre lazo abierto y cerrado. Calif:
diferentes tipos de sistemas de
control, describiendo los 0,5
componentes que los integran y
valorando la importancia de
estos sistemas en la vida und 3
cotidiana.
1.2. lIdentifica y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de control.
Calificacion: 1 .
cacio » Calif:
0,5
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1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control.

Und 3

Calif:
0,5
Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos 12 Ev| 22Ev | 32Ev
Und 4-5 | Und 6-7
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del lenguaje de programacion
1. Adquirir las habilidades y los elegido para usar una plataforma de control. Calif Calif:
conocimientos basicos para
elaborar programas 1 1
informaticos. Und 4-5 | Und 6-7
Calificacion: 2 1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos
programas a una plataforma de control calif: Calif:
1 1
2. Saber aplicar programas Und 6-7
informaticos a plataformas de
control para resolver problemas | 2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes Und4y5
tecnolégicos.  Calificacion: componentes electrénicos que necesita para resolver un problema tecnoldgico. 05 calif:
0,5 0,5
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Blogue 4. Robética 12Ev|22Ev| 32 Ev
Und 4 |undé6-7
1.1. Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot.
Calif: Calif:
0,5 0,5
Und 6-7
1. Analizar y describir los elementos basicos que componen un robot y los
principios que rigen su funcionamiento. 1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de Und 5
. ., sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. 05 Calif:
Calificacién: 4 ’ :
0,5
und5 | unde6-7
1.3. Realiza programas informéaticos que son utilizados en plataformas de
hardware libre para resolver problemas de control y verifica su funcionamiento
fisicamente. Calif: Calif:
1 1
- . o - Und 4 .
2. Describir los sistemas de comunicacion que puede utilizar una plataforma de Und 6-7
control; asi como conocer las aplicaciones que tienen en los distintos campos de
la robética. 2.1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y las
empleadas en la telefonia movil para comunicar o monitorizar el robot. . .
. . 2 Calif: Calif:
Calificacion: 1
0,5 0,5
und 4 | unde6-7
3. Comprender los movimientos y la forma de localizar o posicionar un robot
conociendo la relacion entre las articulaciones y grados de libertad del mismo 3.1. Indica la manera de posicionar el elemento terminal de un robot estatico y
de localizar un dispositivo movil. . .
Calificacion: 1 Calif: | Calif:
0,5 0,5
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und 4

Und 6-7
4.1. Disefiay proyecta un robot que funcione de forma auténoma en funcién de
la realimentacion que recibe del entorno y elabora la documentacion técnica del
4. Disefiar, proyectar y construir un robot que resuelva un problema tecnolégico proyecto. Calif: Calif:
planteado buscando la solucién mas adecuada y elaborando la documentacién 1 1
técnica necesaria del proyecto
. ., Und4-5 |Undé6-7
Calificacién: 5
4.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un
robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. calif: calif:
1,5 1,5
¢Und 3D?
5.1. Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D. Calif:
5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacién en impresiéon en 3D y los pasos
necesarios para imprimir una pieza. 1
i S ¢Und 3D?
Calificacion: 2
5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefiandola o utilizando calif:
repositorios de piezas imprimibles en Internet. :
1
und: Und: und:
1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las
ideas de los demas participando activamente en la consecucién de los objetivos Todas Todas Todas
planteados. 1.1. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacion adicional
y aportando ideas para el disefio y construccion de un robot.
Calificacion: 6 calif: | calif Calif:
2 2 2
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Nota sobre los criterios de evaluacion y las unidades didacticas:

- Debido al calendario escolar, a la necesidad de compartir aula de informética, al tipo de alumnado con
necesidades educativas especiales y a otras circunstancias que a lo largo del curso puedan ocurrir, las
unidades didacticas pueden ser modificadas tanto en su orden como en el tiempo y evaluacion en la que
aparecen. Ademas, hay que hacer notar que el nombre de las unidades didacticas y el tipo de trabajo, en
algunos casos muy especifico, que se mencionan en ellas pueden ser modificados por otras similares en
dificultad, metodologia y aprendizaje.

- En el caso que alguna unidad didactica no se pueda realizar por los motivos antes mencionados, no
supondra un perjuicio en la evaluacion de los alumnos ya que al ser evaluados por criterios de evaluacion, la
calificacion final de los mismos se hara solo sobre los criterios de evaluacion totales desarrollados.
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