SISTEMAS DE NUMERACIÓN

Los Sistemas de numeración son aquellos que permiten representar una cantidad de unidades de cualquier tipo.

SISTEMA DE LOS NÚMEROS ROMANOS

Un sistema muy interesante y que todavía se utiliza es el Sistema de los números romanos. 

Ver los equivalentes con algunos números en el Sistema decimal (el sistema que todos utilizamos)

	I = 1
II = 2
III = 3
IV = 4
V = 5
	VI = 6
X = 10
L = 50
C = 100
M = 1000


En este caso para crear un número más o menos grande, basta con agrupar de manera adecuada estos símbolos y así se obtiene la representación del número deseado.

Ejemplo: 25 = XXV,  181 = CLXXXI,  2005 = MMV

Se puede ver que es un sistema bastante fácil de entender, pero no es práctico para números grandes.

El Sistema Decimal (base 10)
Este sistema es que todos utilizamos sin darnos cuenta del porqué. Este sistema utiliza 10 cifras (del 0 al 9). Al combinar estas cifras se consigue expresar número más grandes.

Ejemplo: 2005 o 235689, etc.

La razón de utilizar el sistema decimal es que los seres humanos tenemos en las manos diez (10) dedos. Tal vez si tuviésemos una cantidad diferente de dedos hubiésemos utilizado un sistemas diferente. Esto podría ser cierto o no.

Un número en el sistema decimal se divide en cifras con diferente peso. 


Las unidades tienen peso 1, las decenas peso 10, las centenas peso 100, los miles peso 1000, etc. 

Cada peso tiene asociado una potencia de 10. En el caso de las unidades la potencia de diez es 100, en el caso de los miles o millares la potencia de diez es 103, entonces para formar el número 3427.

	3 x 103
	= 3 x 1000 = 3000
	 
	3000

	4 x 102
	= 4 x 100 = 400
	+
	400

	2 x 101
	= 2 x 10 = 20
	+
	20

	7 x 100
	= 7 x 1 = 7
	+
	7

	 
	 
	= 
	3427



El Sistema Binario (base 2)
El sistema binario, a diferencia del sistema decimal donde son permitidos 10 cifras, sólo necesita dos (2) cifras el "0" y el "1".

Este sistema es de especial importancia en la electrónica digital, donde sólo son posibles dos valores.

Un número en el sistema binario se divide en cifras con diferente peso: 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128,.... etc.  
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Cada peso tiene asociado una potencia de 2. En el primer número (de derecha a izquierda) la potencia de dos 20, en el segundo número la potencia de dos es 21 y así hasta el último número del lado izquierdo. 

Entonces para formar el número 10102: (el número 10 en binario)
  

	1 x 23
	= 1 x 8 = 8
	 
	8

	0 x 22
	= 0 x 4 = 0
	+
	0

	1 x 21
	= 1 x 2 = 2
	+
	2

	0 x 20
	= 0 x 1 = 0
	+
	0

	equivalente decimal --->
	=
	10



El Sistema Octal (base8)
Representar un número en sistema binario puede ser bastante difícil de leer, así que se creó el sistema octal. En el sistema Octal (base 8), sólo se utilizan 8 cifras (0,1,2,3,4,5,6,7) Este Sistema de numeración una vez que se llega a la cuenta 7 se pasa a 10, etc. 

Cuenta hecha en octal:  0,1,2,3,4,5,6,7,10,11,12,13,14,15,16,17,20,21,..... se puede observar que en este sistema numérico no existen los números: 8 y 9
Para pasar del un sistema binario al octal se utiliza el siguiente método: 

 - Se divide el número binario en grupos de 3 empezando por la derecha. Si al final queda un grupo de 2 o 1 dígitos, se completa el grupo de 3 con ceros (0) al lado izquierdo. 

 - Se convierte cada grupo en su equivalente en el Sistema octal y se reemplaza. 

	 Número en binario convertido a grupos de 3
	010
	110
	111

	Equivalente en base 8
	2
	6
	7


Ejemplo: 101101112 pasarlo a octal


  

Resultado: 101101112   = 2678
 
El Sistema Hexadecimal (base 16)
El sistema hexadecimal, a diferencia del sistema decimal, necesita 16 cifras y/o letras (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B;C,D,E.F). Si se cuentan las letras y números anteriores se tienen 16.

Comparación de los números superiores a 9 en hexadecimal con su equivalente en decimal.

	A16  = 1010
B16 = 1110
C16 = 1210

	D16 = 1310
E16 = 1410
F16 = 1510
 


Un número en el sistema hexadecimal se divide en cifras con diferente peso: 1, 16, 256, 4096, 65536,.... etc. 
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Entonces para formar el número AB516: (el número 2741 en hexadecimal) 

	  A x 162
	= 10 x 256 = 2560
	 
	2560

	B x 161
	= 11 x 16   = 176
	+
	176

	5 x 160
	= 5 x 1 = 5
	+
	5

	equivalente decimal ------>
	=
	2741
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