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Descripcién:

Se plantea la tarea de investigar el proceso de
desarrollo de un videojuego e intentar llevar a cabo
la implementacién de juego sencillo.

Durante el proceso se tendra que investigar 1los
motores graficos disponibles, la fase de modelacién
de personajes, plataformas de desarrollo y lenguajes
de programacién.

Una vez analizado todo el proceso y seleccionado las
herramientas mas adecuadas se procedera a realizar un
videojuego sencillo orientado al sistema operativo
seleccionado por el participante.
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