Criterios de Calificacion
1° BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA

CALIFICACION TRIMESTRAL:

La nota de cada trimestre se obtendra de la media ponderada de las notas obtenidas en los criterios de
Evaluacion o competencias especificas trabajados. Segun se establece en la tabla 6.3

Los criterios se trabajaran a través de los saberes basicos utilizando distintas metodologias y con los
instrumentos de evaluacion utilizados, pero dejando claro qué criterios de evaluacion o Competencias
Especificas se estan trabajando con cada actividad que se evalua.

En el caso de que un mismo criterio se evalie con mds de un instrumento, la nota se establecerd atendiendo a
la importancia, tanto por ciento, que le dé el profesor a cada instrumento puesto que no es lo mismo una
actividad de 1 hora o que todo un proyecto en el taller de 4 horas, asi como una prueba escrita de ensefianza
de 8 horas que una escrita de 3 horas y todo acorde a su libertad de catedra.

Para superar la evaluacién, la media ponderada de los criterios de Evaluacion o de las competencias especificas
debe de ser igual o superior a 5.

CALIFICACION FINAL:

Se hara la media ponderada de todos los criterios de evaluacién o Competencias Especificas evaluados a lo largo
del curso en funcion de los porcentajes establecidos en la tabla 6.3

CALIFICACION EXTRAORDINARIA

Todas aquellos criterios o competencias que el alumnado no haya superado y que haga que no obtenga una
calificacion igual o mayor de 5, seran recuperados mediante una prueba extraordinaria que sera consensuada
por el profesor y el alumno acorde a la evaluacién continua y diferenciada del mismo. Asi, estas pruebas podran
ser pruebas escritas u orales, utilizando simuladores, mediante trabajos escritos o trabajos orales, actividades
practicas, etc o una combinacidn de varias de ellas.

LA media ponderada de esas pruebas determinara la calificacién del alumno, obteniendo un aprobado si iguala
o superaun5.

CALIFICACION EVALUACION NO SUPERADA

La recuperacién de cada una de las evaluaciones se llevara a cabo mediante la recuperacion de los criterios de
Evaluacién o competencias Especificas suspensos, salvo que el criterio de Evaluacién o competencia Especifica
se vaya a volver a trabajar en la evaluacion siguiente, en cuyo caso se hara la media ponderada con la nota

obtenida en este criterio de Evaluacion o Competencia Especifica en la siguiente evaluacion.

En todo caso, un alumno que recupere obteniendo una nota inferior a |la anterior, siempre tendra la nota mayor.



Competencias especificas PESO ?jeeT(;relz?;i(I)rdees PESO Cr|ter|os_ de PESO Inset\;glrﬂaegitgnde Saberes Basicos
RELATIVO salida RELATIVO evaluacion ASIGNADO
1.1 Investigar y -Pruebas Objetivas
disefiar proyectos -Actividades 0
gue muestren de practicas fisicas vy
forma gréfica la simuladas.
creacién y mejora de -Exposiciones
un producto, 2% orales
seleccionando, -Memorias de
referenciando e proyectos
interpretando -Interactuacion en
informacion el entorno digital de
relacionada. aprendizaje.
CCL1 1,25% 1.2 Participar en el -Observacion
. desarrollo, gestion y directa del trabajo
1. C°°rtd'”‘zr v desifm”?f STEM3 1,25% coordinacion de individual o en
proyectos ae investigacion con rupo.
una actitud critica y E:gggi%tgi/orlﬁejora ?Obpservacién A. Proyectos de
emprendedora, STEM 4 1,25% continua de directa del respeto :jnvesﬂgﬁcmn y
implementando productos de las normas de Be?\;ljlrrto 'O-I
estrategias y técnicas CD1 1,25% viables y socialmente 204 seguridad y salud. falbric?aiirzsanes y
eficientes de resolucién de 10% responsables, -Observacion G Tecnolo. ia
problemas y comunicando los CD3 1,25% identificando mejoras directa de la| =" tenibl 9
resultados de manera y creando prototipos Autoconfianza e | SOSteNIbie.
adecuada, CD5 1,25% mediante un proceso iniciativa.
para crear y mejorar productos iterativo, con Identificacion y
y sistemas de manera CPSAAl.1 1,25% actltqd critica, gestlo_n de
continua. creativa y emociones. El error
CE3 1,25% emprendedora y la reevaluacion
1.3 Colaborar en como parte del
tareas tecnolégicas, proceso
escuchando el de aprendizaje la
razonamiento de los motivacion e interés
demas, aportando al por el trabajo.
equipo a través del 20 - Observacion

rol asignado y
fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones
saludables e
inclusivas.

directa del

bienestar digital.




1.4 Elaborar
documentacion
técnica con precision
y rigor, generando
diagramas

. 2%
funcionales y
utilizando medios
manuales y
aplicaciones
digitales.
1.5 Comunicar de
manera eficaz y
organizada las ideas
y soluciones
tecnoldgicas, 2%
empleando el
soporte, la
terminologia y el
rigor apropiados.
2.1 Determinar el
glrzlgud;owda de un B. Materiales y
planificando y gb%igoolgéia
aplicando medidas ' .
0
STEM2 1,25% de control de calidad Zostemble.
2. Seleccionar materiales y STEM5 1,25% g_n tsuts t 3,33% — Emprendimiento,
elaborar estudios de dls 'g asl 3.""'”‘2‘5' | resiliencia,
impacto, aplicando criterios CD1 1,25% esde e I.'Senp ala perseverancia y
técnicos y de sostenibilidad comerclalizacion, creatividad para
ara CD2 1,25% teniendo en abordar problemas
Fabricar productos de 10% o consideracion desde ur?a
calidad que den respuesta a CPSAAl.1 1,25% estrategias de perspectiva
roblemas y tareas mejora coqtmua. interdisciplinar.
Slanteados desde un CPSAA4 1,25% 2.2 Sglecmonar los — Autoconfianza e
enfoque reéponsable y ’ materiales, iniciativa
ético. CC4 1,25% gﬁg\'lcéogsrl]ee?a%%i Iden_tificacién y
' gestion de
CE1l 1,25% adecuados para la 3,33% emaociones. El error y

fabricacion de
productos de
calidad basandose
en sus
caracteristicas

la reevaluacién como
parte del proceso
de aprendizaje.




técnicas y
atendiendo a criterios
de sostenibilidad de
manera responsable
y ética.

2.3 Fabricar modelos
0 prototipos
empleando las
técnicas de
fabricacion mas

adecuadas y 3,33%
aplicando los
criterios
técnicos y de
sostenibilidad
necesarios.
. 3.1 Resolver tareas
3. Utilizar las herramientas STEML 2,5% ]E)rop_uestas y g
digitales adecuadas, unciones asignadas,
analizando sus STEM4 2,5% mediante el uso y
posibilidades, . configuracion de 10
configurandolas de acuerdo cb1 2,5% diferentes
a sus . herramientas
necesidades y aplicando cb2 2,5% digitales de manera
- 20% 6ptima y auténoma Todos
conocimientos p y .
) L CD3 2,5%
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como o
para realizar la CDs 2,5% 3.2 Realizar la
presentacion de los 0 presentacion de
resultados de una manera CPSAAS 2,5% proyectos empleando 10%
Optima. 0 herramientas
CE3 2,5% digitales adecuadas.
STEAM1 3,75% 4.1 Resolver C. Sistemas
4. Generar conocimientos y problemas asociados mecanicos.
mejorar destrezas técnicas, STEAM2 3,75% a sistemas e D. Sistemas
transfiriendo y aplicando instalaciones eléctricos y
saberes de otras disciplinas STEAMS3 3,75% mecanicas, electrénicos.
cientificas con actitud 30% aplicando 15% A.
creativa, para calcular, y STEM4 3,75% fundamentos de — Emprendimiento,
resolver problemas o dar mecanismos resiliencia,
respuesta a necesidades de CD2 3,75% de transmision y perseverancia y
los distintos transformacion de creatividad para
ambitos de la ingenieria CD5 3,75% movimientos, soporte abordar problemas

y unién al desarrollo

desde una




CPSAAS5

CE3

3,75%

3,75%

de montajes o
simulaciones.

4.2 Resolver
problemas asociados
a sistemas e
instalaciones
eléctricas y
electrénicas,
aplicando
fundamentos de
corriente continua y
magquinas eléctricas
al desarrollo de
montajes o
simulaciones.

15%

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnolégicos y
robéticos, aplicando
conocimientos de
programacion informatica,
regulacion automética y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes,
para estudiar,

controlar y automatizar
tareas.

15%

STEM1

STEM2

STEMS

CDh2

CD3

CD5

1,875%
1,875%
1,875%
1,875%
1,875%

1,875%

CPSAAL.1 1,875%

CES

1,875%

5.1 Controlar el
funcionamiento de
sistemas
tecnolégicos y
robaéticos, utilizando
lenguajes de
programacion
informatica y
aplicando las
posibilidades que
ofrecen las
tecnologias
emergentes, tales
como inteligencia
artificial,

internet de las cosas,
big data.

5%

5.2 Automatizar,
programar y evaluar
movimientos de
robots, mediante la
modelizacién, la
aplicacion de
algoritmos

sencillos y el uso de
herramientas
informaticas.

5%

perspectiva
interdisciplinar.

— Autoconfianza e
iniciativa.
Identificacion y
gestiéon de
emociones. El error y
la reevaluacion como
parte del proceso

de aprendizaje.

E. Sistemas
informéaticos.
Programacion.

F. Sistemas
automaticos.

A.

— Emprendimiento,
resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.

— Autoconfianza e
iniciativa.
Identificacion y
gestion de
emociones. El error y
la reevaluacién como
parte del proceso
de aprendizaje.




5.3 Conocer y
comprender
conceptos basicos
de programacién
textual, mostrando el
progreso paso a

paso de la 5%
ejecucion de un
programa a partir de
un estado inicial y
prediciendo su
estado final tras la
ejecucion.
6.1 Evaluar  los
distintos sistemas de
generacion de
energia eléctrica y
mercafjps G. Tecnologia
energéticos, : .
. 7,5% sostenible.
STEM2  1.875% estud|an,dq sus A
' caracteristicas, _Emprendimiento,
STEM5  1,875% calculando sus resiliencia,
. magnitudes y .
6. Analizar y comprender valorando su perseverancia y
sistemas tecnoldégicos de los CD1 1,875% eficiencia creatividad para
distintos ambitos de la : abordar problemas
ingenieria, estudiando sus CD2 1,875% desde una
caracteristicas, consumo y 15% 6.2 Analizar las perspectiva
eficiencia energética, para CD4 1,875% diferentes interdisciplinar.
evaluar el uso responsable y instalaciones de una —Autoconfianza e
sostenible que se hace de la CPSAA2 1,875% vivienda desde el iniciativa.
tecnologia. punto de vista de su Identificacion y
CC4 1,875% eficiencia energética, gestién de
buscando aquellas 7,5% emociones. El error y
CE1l 1,875% opciones mas la reevaluacion como
comprometidas con parte del proceso
la sostenibilidad y de aprendizaje.
fomentando un uso
responsable de las
mismas.
TOTAL 100% 100% 100%




