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Criterios de evaluacion

Los Criterios de evaluacién van consignados con el codigo C.m.n, donde m es el Bloque al que pertenece
el Criterio y n es el nimero del Criterio dentro de ese Bloque. Los Estandares de aprendizaje evaluables van
consignados con el codigo E.m.n.p, donde m es el Bloque y n.p el niero del estandar.

C.1.1Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema.

E.1.1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuadas.

C.1..2 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

E.1.2.1 Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero de soluciones.

E.1.2.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso.

E.1.2.3 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

C.1.3 Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

E.1.3.1 Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

E.1.3.2 Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

C.1.4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequeias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, otra resolucion y casos particulares o generales.

E.1.4.1 profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucian y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucian.

E.1.4.2 Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

C.1.5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

E.1.5.1 Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

C.1.6 Desarrollar procesos de modelizacion matematica (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para
resolver problemas, evaluando la eficacia y limitacim de los modelos utilizados.

E.1.6.1 Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando el problema
o problemas matematicos que subyacen en €l y utiliza los conocimientos matematicos necesarios.

E.1.6.2 Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas.

E.1.6.3 Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto del problema real.
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E.1.6.4 Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

C.1.7Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matemiico, superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para contextos similares futuros.

E.1.7.1 Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

E.1.7.2 Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

E.1.7.3 Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

C.1.8 Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma, realizando cdculos
numéri- cos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos o a la resolucion de problemas.

E.1.8.1 Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de cdculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos.

E.1.8.2 Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

E.1.8.3 Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

C.1.9. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos
en entornos apropiados para facilitar la interaccion

E.1.9.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido) como resul-
tado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

E.1.9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

E.1.9.3 Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y debiles de su proceso academico y
estableciendo pautas de mejora.

C.2.1 Utilizar niimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones
y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con
la vida diaria.

E.2.1.1 Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnolbgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

E.2.1.2 Realiza operaciones de conversién entre nimeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resoluciéon de problemas.

C.2.2 Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del concepto y
de los tipos de niimeros.

E.2.2.1 Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas
de las operaciones con potencias.

E.2.2.2 Utiliza la notacién cientifica, valora su uso para simplificar cdlculos y representar
numeros muy grandes.
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C.2.3 Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo mental.

E.2.3.1 Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, bien mediante el cdlculo mental, algoritmos de ldpiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacién mdas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

C.2.4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias
que permitan simplificar las operaciones con niimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

E.2.4.1 Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la
forma mdas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

C.2.5 Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a
partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

E.2.5.1 Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversion o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

C.2.6 Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen,
utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.

E.2.6.1 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias
logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

E.2.6.2 Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

C.2.7Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado aplicando para su resolucién métodos
algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

E.2.7.1 Comprueba, dada una ecuacidn, si un nimero es solucion de la misma.
E.2.7.2 Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

C.2.8 Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

E.2.8.1 Comprueba, dado un sistema, si un par de nimeros son solucién del mismo.
E.2.8.2 Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante sistemas de
ecuaciones de primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

C.3.1 Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de semejanza y la razén entre
longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

E.3.1.1 Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén entre
superficies y volumenes de figuras semejantes.

E.3.1.2 Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.
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C.3.2Analizar distintos cuerpos geométricos (poliedros regulares, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, altura, apotemas, generatriz,
desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones y simetrias),
reconocer los oblicuos, rectos y convexos.

E.3.2.1 Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el
lenguaje geométrico adecuado.

E.3.2.2 Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.

E.3.2.3 Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente

C.3.3 Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico,
utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

E.3.3.1 Resuelve problemas contextualizados referidos al cdlculo de longitudes, areas y
volimenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

C.4.1 Entender el concepto de funcion y conocer y distinguir sus caracteristicas fundamentales.
E.4.1.1 Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
C.4.2 Representar funciones polindmicas de primer grado y polindmicas de segundo grado sencillas.

E.4.2.1 Reconoce y representa una funcién polinémica de primer grado a partir de la ecuacién o
de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta y la ordenada en el origen correspondiente.
E.4.2.2 Reconoce y representa una funcién polindmica de segundo grado sencilla

C.4.3 Representar, reconocer y analizar funciones polinémicas de primer grado, utilizandolas
para resolver problemas.

E.4.3.1 Estudia situaciones reales sencillas y, apoydndose en recursos tecnolégicos, identifica el tipo
de funcién (lineal o afin) mds adecuado para explicarlas y realiza predicciones y
simulaciones sobre su comportamiento.

E.4.3.2 Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la representa.

E.4.3.3 Hace uso de herramientas tecnoldgicas como complemento y ayuda en la identificaciéon de
conceptos y propiedades de las funciones y sus graficas

C.5.1Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios. Valorar las matematicas para analizar y
hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades
obtenidas al repetir un nimero significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

E.5.1.1 Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

E.5.1.2 Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

E.5.1.3 Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del cdlculo exacto de su
probabilidad o la aproximacién de la misma mediante la experimentacion.

C.5.2 Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los fenémenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

E.5.2.1 Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoydndose
en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

E.5.2.2 Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

E.5.2.3 Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de
Laplace, y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.

IES Izpisiia Belmonte 2022-23



Departamento de Matematicas Programacion 2° de ESO

Criterios de calificacion <=

La Calificacion en cada periodo lectivo (cada Evaluacién y curso completo) se calculara realizando los
siguientes pasos:

= En cada prueba de calificacion (examen, trabajo, observacion, pizarra, etc.) se calificard, entre O y
10 y con un numero entero, cada uno de los estindares de evaluacién que formen parte de dicha
prueba. Esto dard lugar a que al final del periodo lectivo y en cada estdndar de evaluacion, se tengan
recogidas varias calificaciones. Para cada Estdndar se calculara la Nota de Estindar como la media
aritmética de todas ellas.

= A continuacién, se calculard la Nota de Criterio: serd la media aritmética de las notas
correspondientes a los Estindares de dicho Criterio. En el caso de la Segunda Evaluacion, el profesor/a
podra decidir si incluir o no en el cdlculo las notas recogidas en las Evaluaciones anteriores. Esta Nota
de Criterio serd un ntumero entre 0 y 10, redondeado a un decimal.

También se podrdan obtener directamente las calificaciones de los Criterios sin necesidad de
utilizar los Estindares de manera andloga.

= La Nota de Evaluacién o Nota del curso se obtendra mediante una media ponderada de las
calificaciones de los correspondientes criterios de evaluacion.

= La Nota de Evaluacién o la Nota de Curso se redondeara a la unidad mds préoxima para obtener la Nota
Oficial de Evaluacion o la Nota Oficial de Curso, segiin sea el caso, salvo en los siguientes
casos:

« Si la Nota de Evaluacion o de Curso estaentre 4 y 5, entonces la Nota Oficial de Evaluacion o
de Curso sera Insuficiente (4).

« Si la Nota de Evaluacién o de Curso estd entre 0 y 1, entonces la Nota Oficial de Evaluacién o
de Curso sera Insuficiente (1).

La siguiente tabla recoge el peso en la nota del alumno de cada Criterio de evaluacién, asi como el
instrumento recomendado para recoger esta nota, siguiendo la siguiente clave: Ex (prueba escrita), Tr
(trabajo escrito), Ob (observacion del trabajo desarrollado en clase y en casa).

Criterios de evaluacion Instrumento
Del 1.1al 1.9 10% Tr, Ob,Ex
C.2.1 4% Ex
C.2.2 4% Ob, Ex
C.2.3 4% Ob, Ex
C.2.4 2% Tr, Ob, Ex
C.2.5 6% Tr, EX
C.2.6 8% Tr, EX
C.2.7 9% Tr, Ob,EXx
C.2.8 8% Tr, Ob,Ex
C.3.1 5% Tr, Ob,Ex
C.3.2 3% Tr, Ob,Ex
C.3.3 4% Tr, Ob,EXx
C41 8%  Tr, Ob,Ex
C.4.2 8% Ob, Ex
C.4.3 5% Ob, Ex
C.5.1 6% Ob, Ex
C.5.2 6% Ob, Ex
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Medidas de recuperacion y planes de refuerzo

Para los alumnos que no hayan aprobado una evaluacion determinada, se adoptardn medidas de
recuperacion que recogerdn qué Criterios de Evaluacién no se han superado y qué tipo de actividades debera
realizar para su recuperacion. Las notas de cada Criterio recuperado sustituirdn a las obtenidas a lo largo de la
evaluacion a efectos del cdlculo de la nota final. Los resultados de dichas recuperaciones serdn registrados en
el sistema de gestion.

Tras la evaluacion final, se estableceran los planes de refuerzo correspondientes para el alumnado que
promocione sin haber superado la materia.

Plan especifico personalizado

Para los alumnos que no hayan aprobado el curso (que repitan) se redactard un Plan especifico
personalizado que recogerd las calificaciones de los Criterios de evaluacién y cuantas cuestiones se
consideren de interés para el desarrollo del proximo curso. Anexo III

Alumnado con materias pendientes

Con el alumnado que haya promocionado con las Matemadticas pendientes de cursos anteriores se
tendrdn en cuenta las siguientes consideraciones:

4+ Se elaborard un plan de refuerzo en el que se le indicara el modo de recuperar la materia y
se le proporcionard los materiales necesarios (en general hojas de ejercicios que deberan
entregar resueltas). Este plan debe ser conocido por su familia. Ver Anexo II

+ Hay que proporcionar una calificacion de la materia pendiente cada evaluacién y en su caso,
la de recuperacion.

+ En el plan deben constar las fechas de las posibles pruebas a realizar y los contenidos que
abarcan.

Hellin, septiembre de 2022
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