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PROGRESIONES GEOMÉTRICAS
1.- De las siguientes sucesiones dí cuáles forman una progresión geométrica y cuáles no:
a) 2,4,8,16………

b) 0,5,15,35,55,…….

c) 3,6, 12,24…….

d) 1,4,9,16,25,…….

e) -3,15,75,375,…..
f) 2.1, 2.3, 2.5, 2.7,……..

g) 1, 0.5,0.25,0.125,…..
h) 1,1,2,3,5,8,13,21,……..

2.- De las sucesiones del ejercicio 1 que formen progresión geométrica di cual es la razón.

3.- De las sucesiones del ejercicio 1 que formen progresión geométrica escribe tres términos más.

4.- De las sucesiones del ejercicio 1 que formen progresión geométrica escribe la fórmula de su término general.

5.- De las sucesiones del ejercicio 1 que formen progresión geométrica calcula a7 y a10 (términos que ocupan los lugares 7 y 10 respectivamente).

LA LEYENDA DEL INVENTOR DEL AJEDREZ
Cuenta la leyenda que un rey estaba muy deprimido por haber perdido a su hijo en una batalla, un sabio de su corte le llevó el juego del ajedrez para animarlo y le enseñó a jugar. El rey quedó entusiasmado con el juego y dijo al sabio: “Para recompensarte por este maravilloso juego, pídeme lo que quieras y se te concederá”. El sabio pidió al rey 1 grano de trigo por la primera casilla del tablero del ajedrez, dos por la segunda, cuatro por la tercera, ocho por la cuarta y así sucesivamente.
Utiliza la fórmula de la suma de n términos de una progresión geométrica para calcular cuántos granos de trigo pidió el inventor del ajedrez al rey, expresa luego esa cantidad en kilogramos y en toneladas, estimando que cada grano de trigo pesa un gramo.
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