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                                           DEPARTAMENTO  DE  MATEMÁTICAS

                                                                Curso   2007-08

ECUACIONES CON LA CALCULADORA CLASSPAD 300.
Para trabajar con ecuaciones en la calculadora Classpad 300, seleccionaremos en primer lugar el menú principal (MAIN) y pulsaremos la tecla KEYBOARD nos aparecerá la siguiente pantalla:
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Antes de comenzar con la resolución de ecuaciones e inecuaciones, debes continuar la exploración de las distintas pestañas que aparecen con el fin de ir familiarizándote con ellas, ya que tendrás que usarlas a menudo.
Las pestañas que te serán más útilies en la resolución de ecuaciones y sistemas de ecuaciones serán la pestaña mth y la pestaña 2D, ya describimos sus características cuando estudiamos el cálculo de límites.

RESOLUCIÓN DE ECUACIONES.

Pulsamos en Acción, y allí escogemos ecuación y aquí la opción solve, ahora utilizando el editor introducimos la ecuación que queramos resolver, por ejemplo, vamos a resolver la ecuación x2-4=0.
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SISTEMAS DE ECUACIONES.

La calculadora CP 300 también resuelve sistemas; el sistema debe ir entre llaves separada cada ecuación por comas, y al final hay que indicar respecto de qué variables se está resolviendo (también entre llaves). 
Veamos un ejemplo:
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Para resolver inecuaciones, obsérvense estos ejemplos:
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¡Ojo! La calculadora no resuelve sistemas de ecuaciones no lineales, pero podemos intentar “engañarla” un poco. Veamos como resolver el sistema 
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, resolvemos cada ecuación por su cuenta y luego aplicamos el método de igualación, indicando a la calculadora que queremos resolverla en y.
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Después calculamos el valor de x
[image: image15.png][ Edit fecién Interactive _]
[osliales (]

[E——

sve133]
Jeatve 2.

leatveca?-1:

o

Aloeh Eotinder Col Radaml |





EJERCICIOS
1.- Resuelve las siguientes ecuaciones:
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2.- Resuelve los sistemas:
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3.- Resuelve las inecuaciones:
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4.-Resuelve los sistemas de ecuaciones no lineales:
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